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Definitionen

* Immersiv ? Immersion (Virtuelle Realitat)
beschreibt den durch eine Umgebung der
Virtuellen Realitat hervorgerufenen Effekt, der
das Bewusstsein des Nutzers, illusorischen
Stimuli ausgesetzt zu sein hervorruft.

* Digitalisierung ?...



,Schon heute sind uber 20 Milliarden Gerate NI

fur Wirtschaft

und Maschinen Uber das Internet vernetzt — i

bis 2030 werden es rund eine halbe Billion
sein.”

DOSSIER ¢ Digitalisierung



Digitalisierung- Asien
IEHS China 2017

in 5 Stadte ubertraen 1 4/m|o Teilnehmer




Digitalisierung in der Mobilitat

Todlicher "Autopilot-Unfall
Tesla legt sich mit US-Behorde an

Der Elektroauto-Pionier Tesla liegt wegen der Aufklarung eines todlichen Unfalls mit einer US-Behorde im
Clinch. Die Firma von Tech-Milliardar Elon Musk kiindigte nun eine Beschwerde beim Kongress an.




AR= augmented reality
(erweiterte Realitat)

Unter erweiterter Realitat versteht man
die computergestutzte Erweiterung der
Realitatswahrnehmung.

Diese Information kann alle menschlichen

Sinnesmodalitaten ansprechen.
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AR — OP Simulator

ACCESS




VR- Simulator/ Anatomieatlas

i’ Universitat Bremen - Fachbereich 3 - Informatik

Arbeitsgruppe- Computersimulation und virtuelle
Realitat G. Zachmann
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VR - Virtual Reality

Complet virtual reality- basic programm
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Immersive Anatomy Atlas—Empirical
Study Investigating the Usability of a
Virtual Reality Environment as a
Learning Tool for Anatomy

',@ frontiers
In Surgery

Dirk Weyhe ™*, Verena Uslar’, Felix Weyhe?, Maximilian Kaluschke? and
Gabriel Zachmann?
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Reading only
(e.g. print or online media)

Audiovisual
(e.g. videos)

N

0% Seeing, hearing and reading

307 (e.g. demonstrations/exhibitions)

o Active participation

50/{’ \ (e.g. group discussion)

o Practical work

75/’ \ (e.g. own presentation)

o Explaining to others

90% \ (e.g.teaching)

FIGURE 1 | The amount of knowledge that can be retrieved depends on the teaching method. Learning pyramid based on the learning pyramid published by the NTL

Institute for Applied Behavioral Science.




Influence of ,,virtual reality“-technology
and learning efficiancy

results of a pilot- study with high-school students

Die Folgenden Fragen sind zu beantworten. Zur Beantwortung sind max. 20 min. vorgesehen. Zugelassenes
Hilfsmittel: VR-Brille.

Wie viele Lungenflugel hat die rechte Lunge?
2,5;6,3,4
Welches Organ liegt tiber dem Magen ?

Benenne den ringférmigen el, der das Auge umschlieR3t.

Nenne den lateinischen Begriff der Kniescheibe.

Benenne die Nervenstruktur die das Gehirn mit dem Riickenmark verbindet.

Wie viele Muskeln stehen in direktem Kontakt mit dem Oberschenkel Knochen ?
13;9;6;21;27

Aus wie vielen Anteilen besteht der Wadenmuskel ?

Wo liegt die Schilddriise ?

vor oder hinter der Luftréhre ?
Wie nennt sich der Schlafenmuskel rechts?

Skizzieren Sie die Achillessehne in Proportion zum Bein:

__J10(P)




Fehler- Rate OB/ VR
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FIGURE 4 | Error rate in percent depending on the question.




Mittlere Beatwortungszeit/ Frage

 OB-Gruppe: 177,46 sec. (Range 67,6- 363,8 sec.)

* VR Gruppe 60,48 sec. (Range 6,2- 232,6 sec.)

OB Gruppe braucht Faktor 2,9 langer zu
Beantwortung



Beantwortungszeit
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FIGURE 5 | Processing time for correctly answered questions depending on
schoal affiliation and teaching conditions. The individual measured values and
the average value per group are shown.




Spalsfaktor
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FIGURE 6 | Evaluation of the teaching unit using the German school grading
system (1-6; with 6 as the lowest grade). Every point represents a participant’s
answer.




Interesse an Medizin?
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yes perhaps no

Has this teaching unit given you the idea
of taking up a medical profession?

FIGURE 7 | Answers to the question about the desired career. Data per group
(OB or VR) in percent of students surveyed.




1@ frontiers
in Surgery

CONCLUSIONS

The comparative study of the usability of a VR anatomy atlas
in high school students without previous anatomical knowledge
shows not only that correct answers might be found 50%
faster with the help of the digital medium. It also shows a
higher acceptance of the learning unit. The effect is particularly

https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fsurg.2018.00073/full



BMBF Projekt: VIVATOP (2,2 mio Euro)




Help or Hype?
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...es ISt zu erwarten, dald Immersive
Lernumfelder entwickelt werden und
,serious gaming“ in Schulen und
Universitaten strukturiert entstehen wird




